
 

 

 

 
 

いまどきの『学
ま な

び』 ～ ＡＩと「非認知
ひ に ん ち

能力
のうりょく

」 ～ 
 

ＡＩ（ChatGPT）が、東 京
とうきょう

大学
だいがく

の入 学
にゅうがく

試験
し け ん

問題
もんだい

を解
と

いたところ、文系
ぶんけい

教科
きょうか

で４５２点
てん

、理系
り け い

教科
きょうか

で５０３点
てん

をとり、実際
じっさい

に受験
じゅけん

したすべての生徒
せ い と

の得点
とくてん

を上
うわ

回
まわ

り、最
さい

高点
こうてん

となりました。数学
すうがく

では満点
まんてん

、英語
え い ご

は９割
わり

。２年前
ねんまえ

は、ＡＩは不合格
ふ ご う か く

の結果
け っ か

だったため、この２年間
ねんかん

で大
おお

きく成 ⾧
せいちょう

（進化
し ん か

）したことになります。世
よ

の中
なか

の動
うご

きの速
はや

さには、本当
ほんとう

に 驚
おどろ

かされます。一方
いっぽう

で、世界史
せ か い し

などの論 述
ろんじゅつ

問題
もんだい

は不得意
ふ と く い

で得点
とくてん

は 2.5割
わり

だったそうです。ただ、

これも時間
じ か ん

の問題
もんだい

で、近
ちか

いうちにＡＩが超
こ

えていくでしょう。なぜなら、ＡＩは、正解
せいかい

のある問題
もんだい

には強
つよ

いからで

す。将棋
しょうぎ

の世界
せ か い

（電脳戦
でんのうせん

）では、「角
かく

」駒
こま

が敵陣
てきじん

に入ると「竜馬
りょうま

」（＝「角
かく

」より強
つよ

くなる）に成
な

りますが、対戦
たいせん

し

たプロ棋士
き し

がわざと成
な

らずにそのままにした結果
け っ か

、ＡＩが負
ま

けたということがありました。ＡＩは、これまでの

世界中
せかいじゅう

の大 量
たいりょう

のデータから（もっともらしい）答
こた

えを探
さが

し出
だ

します。予想外
よ そ う が い

のことや未知
み ち

のこと、正解
せいかい

がない問題
もんだい

・

課題
か だ い

については、人間
にんげん

の力
ちから

の方
ほう

が勝
まさ

ります。また、Ａ

Ｉの発展
はってん

から、近年
きんねん

、アメリカでは、事務
じ む

・営 業
えいぎょう

・管理
か ん り

職
しょく

等
とう

の主
おも

にデスクワークのホワイトカラーと呼
よ

ばれ

る 職 業
しょくぎょう

よりも、ブルーカラーと呼
よ

ばれ、製造業
せいぞうぎょう

や

建築業
けんちくぎょう

等
とう

の主
おも

に身体
か ら だ

を使
つか

い、かつ専門的
せんもんてき

な知識
ち し き

・技能
ぎ の う

を持
も

っている職 業
しょくぎょう

の人気
に ん き

が高
たか

まっています。 

川越町
かわごえちょう

では、点数
てんすう

ではかることのできない「非認知
ひ に ん ち

能 力
のうりょく

」と言
い

われる力
ちから

の育成
いくせい

も大切
たいせつ

にしています。創造力
そうぞうりょく

、好奇心
こ う き し ん

、優
やさ

しさ、自制
じ せ い

心
しん

、粘
ねば

り強
づよ

く取
と

り組
く

む姿勢
し せ い

な

どなど。川越
かわごえ

中学校
ちゅうがっこう

でも、知識
ち し き

や技能
ぎ の う

の育成
いくせい

は当然
とうぜん

ですが、日々
ひ び

の学校
がっこう

生活
せいかつ

や行事
ぎょうじ

等
とう

で、非認知
ひ に ん ち

能 力
のうりょく

の育成
いくせい

にも

努
つと

めていきます。 
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「川 越 町
かわごえちょう

教 育
きょういく

基本
きほん

方針
ほうしん

」より 

４月
がつ

２８日
にち

（火
か

）～５月
がつ

１日
ついたち

（金
きん

）

スポーツテスト〔学年
がくねん

別
べつ

〕


